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PROGRAMA DE ESTUDIO
I-  IDENTIFICACION:
CARRERA : Ingenieria Informatica
ASIGNATURA : Ingenieria de Software
AREA DEL SABER : Ingenieria Aplicada
CURSO : Cuarto
SEMESTRE : Octavo
CODIGO : 7551
CORRELATIVIDAD : Sistemas operativos, Base de datos, Arquitectura
de Sistemas

REGIMEN : Obligatorio
CARACTER : Tedrico — Practico
CARGA HORARIA SEMANAL 5
CARGA HORARIA SEMESTRAL : 80
HORAS TEORICAS : 48
HORAS PRACTICAS :32
HORAS DE LABORATORIO :NA

1I- DESCRIPCION DEL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

Otorgar al alumno una sélida preparacion en los principios, metodologias y técnicas que guian la

disciplina de Ingenieria de Software. El énfasis de la materia se centra en ayudar al alumno a

desarrollar capacidades de disefio de soluciones informaticas que involucren software con un

importante grado de complejidad.

III- OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Formar profesionales capaces de disefiar, desarrollar y mantener sistemas de software de alta

calidad, aplicando sélidamente los principios y metodologias de la ingenieria del software, con el

fin de resolver problemas reales y satisfacer las necesidades de los usuarios.

IV-  OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Comprender las principales problematicas que caracterizan el proceso de disefio y

desarrollo del software.
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e Comprender los fines y principios de la ingenieria del Software.

e Utilizar adecuadamente métodos y técnicas de analisis y especificacion de requisitos.

e Utilizar adecuadamente métodos y técnicas de disefio de software (con énfasis en
aquellos orientadas a objetos)

V- UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad 1.- Ingenieria de Software: una vision previa

1.1 El rol de la Ingenieria de Software en el disefio de sistemas

1.2 Historia de la Ingenieria de Software

1.3 El rol del Ingeniero de Software

1.4 El Ciclo del Software

1.5 La relacion de la Ingenieria de Software con otras areas de la Ciencia de la Computacion
1.6 La relacion de la Ingenieria de Software con otras disciplinas.

Unidad 2.- Software: su naturaleza y sus cualidades

2.1 Clasificacion de las cualidades del SW

2.2 Cualidades representativas

2.3 Requerimientos de calidad en diferentes areas de aplicacion
2.4 Medicion de calidad.

Unidad 3.- Principios de la Ingenieria de Software
3.1 Rigor y formalidad

3.2 Separacion de intereses

3.3 Modularidad

3.4 Abstraccion

3.5 Anticipacion al cambio

3.6 Generalidad

3.7 Incrementalidad.

Unidad 4.- Diseiio del Software

4.1. Actividad del Disefio del SW y sus objetivos
4.2. Técnicas de modularizacion.

4.3. Notaciones de disefio

4.4. La metodologia orientada a objetos

4.4.1. Analisis orientado a objetos

4.4.2. Disefio orientado a objetos

4.5. Disenio de la interfaz del usuario.
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Unidad 5.- Especificacion del Software

5.1. Utilidad de las especificaciones

5.2. Especificacion de cualidades

5.3. Clasificacion de los estilos de especificacion
5.4. Verificacion de las especificaciones

5.5. Especificaciones operacionales

5.5.1. Diagramas Data Flow.

5.5.2. Méquinas de Estados Finitos

5.5.3. Redes de Petri

5.6. Especificaciones descriptivas

5.6.1. Diagramas E-R

5.6.2. Especificaciones logicas

5.6.3. Especificaciones algebraicas

5.7. Construccion y uso de especificaciones en la practica
5.8. Especificacion basada en modelos

5.9. Otros modelos.

Unidad 6.- Problematicas del desarrollo, implementacion y verificacion del software
6.1. El proceso de desarrollo del software y algunas técnicas de programacion

6.2. La integracion de modulos y la implementacion del software

6.3. La necesidad de verificar el software: introduccion a algunas técnicas.

VI- SUGERENCIAS METODOLOGICAS

Los contenidos seran desarrollados en forma teodrico-practica con participacion del estudiante,

bajo el asesoramiento del docente en su rol de facilitador y en la buisqueda constante de

aprendizajes significativos.

En las clases teoricas se utilizard la metodologia: lecciébn magistral participativa, que incluye

didlogos, discusiones y debates.

Las clases practicas seran desarrolladas a través de técnicas como demostraciones y talleres.

VII- EVALUACION

El proceso de evaluacion del aprendizaje se desarrollard en forma continua y sistematica. Sobre

un total de 100 (cien) puntos que incluird trabajos practicos, talleres, evaluaciones parciales y

una evaluacién final. La calificacion sera expresada utilizando la escala 1 al 5 de acuerdo a lo

dispuesto en el Reglamento General de la Universidad.
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